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Ten dokument Pomocy stanowi uzupetnienie Podrecznika Uzytkownika MX (Shift+F1), ktory
obejmuje ogolne tematy zwigzane z MX Linux, takie jak podstawowe uzytkowanie, zarzadzanie
oprogramowaniem, itp.

1. Pierwsze kroKki

Konfiguracja Raspberry Pi
W Docku kliknij ikon¢ Raspberry, aby otworzy¢ okno konfiguracji:

W pierwszej zaktadce mozna zmieni¢ hasto z domys$lnego. R K —
Jest to dziatanie zdroworozsagdkowe. Musisz wpisaé¢ nowe SN | oy, | Inerieces | Performance | Localisation
hasto dwa razy, aby sprawdzi¢, czy zostalo wpisane

Password: | Change Password...

. .. . . . . ' Hostname: ‘raspberryp\
poprawnic. UpeWIll_] S1¢, Z€ J€ pamle;tasz. - =S ta et e
Auto Login: As current user ¢ Disabled
Network at Boot: Wait for network ) Do not wait
Splash Screen: #) Enabled Disabled

®cancel | v OK



Raspberry Pi zostat zaprojektowany z mozliwoscig pracy z -
telewizorem jako wysSwietlaczem. Podczas pracy z monitorem = system | Oisplay | isterfaces  performance  Localisation
moze by¢ widoczna czarna obwodka wokot zewnetrznej ity s Ol
czesci okna. W takim przypadku nalezy wiaczy¢ funkcje e i 9 Disatle
Underscan. Wybierz karte¢ Wyswietlacz, a nast¢gpnie kliknij
przycisk Wylacz wypunktowanie:

Screen Blanking:

| @ Cancel || ~oK

Na koniec nalezy skonfigurowac rézne elementy, aby R RS Io
dostosowac je do kraju, w ktorym si¢ znajdujesz, strefy s L L
czasowej i ukladu uzywanej klawiatury. Wybierz zaktadke | " ‘ e
Lokalizacja, a nastgpnie ustaw i zapisz kazdy element zgodnie
z potrzebami. Aby nietypowe litery byly wyswietlane
poprawnie, moze by¢ konieczne wybranie UTF-8 jako
zestawu znakow

performance | Localisation

Timezone: | Set Timezone... |

Keyboard: | Set Keyboard... |

Wireless LAN Country: Set WLAN Country... |

Po wprowadzeniu wszystkich niezbednych zmian kliknij
przycisk OK. Zostaniesz poproszony o zezwolenie na
ponowne uruchomienie komputera, co powinienes zrobié.
Kiedy ponownie wejdziesz na stron¢ logowania, pamig¢taj,
aby uzy¢ nowego hasta!

| @ cancel v oK |

Mozesz teraz zacza¢ cieszy¢ si¢ zgrabnym, szybkim
nowym systemem operacyjnym, ktéry masz.

Dzwiek

Czasami na poczatku dzwigk nie jest styszalny z telewizora lub monitora. Mozna sprobowac to
skorygowac na kilka sposobow.

1) Po pierwsze, zar6wno P1i, jak i4 Pi maja 400dwa porty
wyjs$ciowe micro-HDMI. Port na Pi 4, ktory znajduje si¢
najblizej zlacza wejscia zasilania, jest portem gldéwnym. Port na
P1 400, ktéry znajduje si¢ najdalej od ztacza wejscia zasilania,
jest portem gtownym. W obu przypadkach zlacze gléwne jest
lewym portem z dwoch.

W przypadku korzystania z jednego wys$wietlacza nalezy
zawsze uzywac portu gldwnego. Aby poprawi¢ btedny port, Pi4 HDMI master port
wylacz Pi, wylacz go, zamien kabel HDMI na port gtéwny,

uruchom ponownie i sprawdz, czy dzwiek teraz dziata.




Pi400 HDMI master port



2) Jesli si¢ nie powiedzie, kolejna rzecza, ktdra nalezy wyprobowac, sg zaawansowane ustawienia
konfiguracyjne Raspberry Pi. Narzedzie ustawien nie moze by¢ uzywany za pomocg myszy, wigc
trzeba uzy¢ klawiszy strzatek i tabulatoréw, aby poruszaé si¢ po nim.

Aby uzyskac do niej dostep, otwdrz Menedzera ustawien i kliknij ikone (lub wpisz w terminalu: sudo
raspi-config)

1. Option System1, Options, zostanie pod$wietlona. Nacisnij Enter jeden raz.

2. Zobaczysz, ze opcja S2 jest dla konfiguracji Audio, wiec nacis$nij strzatke w dot, a
nastgpnie naci$nij Enter.

3. Podswietlony wpis bedzie HDMIO i1, to jest to, co jest potrzebne. Naci$nij klawisz Tab raz,
aby podswietli¢ OK, a nastepnie naci$nij Enter.

4. Nastgpi powrot do pierwszego ekranu. Nacisnij dwukrotnie klawisz Tab, aby wybra¢ opcje
Zakoncz, a nastepnie nacisnij Enter.

5. Teraz powinno si¢ okazaé, ze dzwigk dziata prawidlowo. Nie ma potrzeby ponownego
uruchamiania komputera.

Jesli to nie rozwigze problemu, wiele pomocnych informacji mozna znalez¢é

tutaj: https://www.raspberrypi.org/documentation/configuration/config-

txt/video.md

Bluetooth

Urzadzenia Bluetooth (=BT) z reguly dziatajg. Dla Pi i4 Pi 400,dobrg wiadomoscig jest to, ze dziata
aplikacja Blueman z Debiana. Zostata ona skonfigurowana w taki sposob, ze jej funkcje sg dostgpne
po kliknigciu znajomej ikony BT w zasobniku systemowym.

* Mysz. Mysz BT zazwyczaj dziala bez koniecznosci angazowania uzytkownika.

» Klawiatura. Zaloguj si¢ po raz pierwszy za pomocg klawiatury przewodowej lub uzyj
klawiatury ekranowej "onboard" (kliknij na matg posta¢ ludzka na prawym koncu gérnego
paska). Upewnij si¢, ze klawiatura jest wlaczona. Kliknij ikong¢ BT > Urzadzenia, a nastgpnie
kliknij przycisk "Skanuj" na ekranie, ktéry si¢ pojawi. Gdy klawiatura pojawi si¢ na liscie,
kliknij ja prawym przyciskiem myszy > Setup.

* Nie nalezy jeszcze parowad! Zamiast tego wybierz opcje "Proceed without Pairing"
(Kontynuuj bez parowania), aby klawiatura dziatata. Nastepnie uzyj ponownie opcji Setup >
Pair 1 wprowadz kod wy$wietlany w oknie komunikatu. Jesli wprowadzanie kodu nie dziata,
uzyj menu MX, aby uruchomi¢ klawiature ekranowa w celu wprowadzenia danych.

Klawiatura zwykle taczy si¢ ponownie po
wylogowaniu i ponownym zalogowaniu, ale moze
nie tgczy¢ si¢ ponownie po ponownym
uruchomieniu komputera. Mozesz ponownie klikngé
na matlg posta¢ ludzka na prawym konicu gornego
paska ekranu logowania, aby zobaczy¢ klawiature
ekranowa. Po zalogowaniu si¢ wlacz ponownie
klawiature, klikajgc ikone BT > Ostatnie polgczenia

A0 Qe 1?‘


https://www.raspberrypi.org/documentation/configuration/config-txt/video.md
https://www.raspberrypi.org/documentation/configuration/config-txt/video.md

> Interfejs ludzki itd.

Jesli klawiatura nie jest widoczna przy probie parowania, plik urzadzenia moze by¢ uszkodzony. W
takim przypadku kliknij prawym przyciskiem myszy wpis na ekranie urzgdzenia > Usun. Nastepnie
wyloguj si¢ 1 zaloguj ponownie, a nast¢gpnie powtorz opisang powyzej procedur¢ dla nowego
urzadzenia.



*  Glosniki/Stuchawki. Pulpit zostal skonfigurowany tak, ze takie urzadzenie jest potaczone z
Pulse Audio dla miksera, a blokada, ktora normalnie przeszkadza, zostata omini¢ta przez
ponowne uruchomienie potaczenia za kazdym razem, gdy uzytkownik loguje si¢, uzywajac
skryptu w ~/.fluxbox/scripts o nazwie "BTheadphones reset". Postepuj zgodnie z procesem
konfiguracji, upewniajac sie, Ze urzadzenie jest podlaczone do Audio Sink. Zwykle potaczy
si¢ ono ponownie po zalogowaniu, ale jesli tak si¢ nie stanie, kliknij logo BT w zasobniku
systemowym > Recent Connections > Audio Sink itd.

Jesli cheesz usuna¢ ikong BT z zasobnika systemowego, otworz plik startowy Fluxboxa klikajac
prawym przyciskiem myszy na Menu > Ustawienia > Konfiguracja > Startup, wyszukaj "blueman-
applet" 1 skomentuj lini¢ w ten sposob:

#blueman-applet &

To samo zréb po stronie Openboxa: Menu > Ustawienia > Autostart.

Wifi
Kliknij ikone wifi (z Menedzera sieci) w zasobniku systemowym i wybierz punkt dostepu, ktory
chcesz. Jesli napotkasz problemy, sprobuj tego:

*  Uruchomi¢ raspi-config (ikona w Menedzerze ustawien lub terminalu)

» Kliknij przycisk Opcje systemowe > Bezprzewodowa sie¢ LAN.

*  Wprowadz sw¢j identyfikator SSID 1 hasto.

Spowoduje to aktualizacj¢ plikow konfiguracyjnych i powiniene$ mie¢ dostep do sieci bezprzewodowe;.
Dalsza pomoc: Dokumentacja spotecznosci Ubuntu.



https://help.ubuntu.com/community/NetworkManager
https://help.ubuntu.com/community/NetworkManager

2. Wprowadzenie ogolne

MX Linux dla Raspberry Pi "Ragout2" (=MXRPi2) pozostaje na razie oparty na starszej wersji
Raspberry Pi (Buster) 32bit w celu zmaksymalizowania stabilno$ci i umozliwienia funkcji prawego
przycisku myszy na ekranie dotykowym. Ta znacznie poprawiona wersja oferuje uzytkownikowi po
raz pierwszy mozliwo$¢ wyboru Fluxbox (=FB) lub Openbox (=OB) jako menedzera okien,
wybieranego na ekranie logowania za pomoca ikony menedzera sesji w prawym gornym rogu okna
logowania.

Kliknij, aby wybra¢ FB lub OB

Ich maty $lad pamigciowy 1 szybki czas tadowania sg bardzo

COMMON FB/0B KEYBINDINGS

efektywne na systemach o niskich zasobach - 1 bardzo szybkie na anday 17 Jan 2022 06:34:43
maszynach o wyzszych zasobach. : CtrL P mamiats Shift FI toore: F3
Mierzac za pomocg domys$lnego menedzera zadan (Ixtask), typowe PROGRAMS
o . . . . . . : fb: Logo_L ob: Logo_L a
obcigzenie pamigci dla FB lub OB w spoczynku po zalogowaniu wynosi _ £ F8
okoto 200, a okoto 350 po uruchomieniu domyslnej przegladarki L setect)
internetowej i usadowieniu sie bez zadnych wymagajacych wtyczek. ot e -
: Ctrl 'N\iOLUME
Uwagi SWITCH WORKSPACES
. ., L, . L, . . . : Scroll wheel & oR ctrl Alt >
*  Wigkszo$¢ skrotow (klawisze skrotow, przypisania klawiszy) ¢ Seroll wheel ¥ oR ctrl Alt €
jest identyczna dla gbq .menedzerow ok}ené aby zobaczy¢ i it re ws NDOWS
edytowa¢ w OB, kliknij Menu > Ustawienia L Mouse L drag ALt Mouse R drag
, . . . . . : Middle click
> Skréty; w FB kliknij Menu > Ustawienia > Konfiguracja > o gt chick
. , . .. : only: Ctrl 1-
Klawisze. Aby uzyska¢ wygodny przeglad, kliknij Menu > pp—
Wyglad > Conky, a nastgpnie otwérz jeden z wariantow slon: cerl ALt el

FB OB _Keys. Istnieja dwa poreczne pulpity umozliwiajace
latwy dostep do typowych ustawien.

= Menadzer ustawien mozna uruchomi¢ z Menu >
Menadzer ustawien lub Alt-F5. Laczy on wiele funkcji
specyficznych dla MXRPi2.

= MX Tools moze by¢ uruchomiony z Menedzera Ustawien
lub F5. Ta kolekcja jest dobrze oceniang cechg MX Linux za
jej ukierunkowang na uzytkownika kolekcje podrecznych
pomocy.

* Wirtualna klawiatura na poktadzie jest dostgpna dla ekranu
logowania, klikajac na Dostgpnos¢ (obraz cztowieka) na
gbornym panelu lub naciskajac F3. Po zalogowaniu sie, uzyj
Menu lub doku na ekranie dotykowym (patrz ponizej), aby
uruchomi¢ inng klawiature kvxkb.

* Powiadamianie jest wlgczane przez Dunsta, ktérego bardzo
szczegOlowa konfiguracja uzytkownika znajduje si¢ w
~/.config/dunst/dunstrc/dunstrc.

*  Pomoz:



http://openbox.org/wiki/Main_Page
https://launchpad.net/onboard
http://t-sato.in.coocan.jp/xvkbd/
https://dunst-project.org/

= Ten MXRPi2-Manual mozna otworzy¢ za pomoca F1, Menu > Pomoc
lub klikajac ikone doku z czerwonym znakiem zapytania. Istnieje w wielu thtumaczeniach
stworzonych przez DeepL.com.



= Filmy sa tatwo dostgpne na kanale MX Fluxbox YouTube po kliknigciu prawym
przyciskiem myszy na ikon¢ "Filmy pomocy" na pulpicie.

* Aby unikna¢ interferencji pomigdzy dwoma menedzerami okien, tapety sg wybierane przez
Nitrogen w FB, przez fehbg w OB. Aby oba menedzery okien uzywaly tej samej metody,
ustaw Autostart (OB) lub Startup (FB).

* Ikony pulpitu beda wyswietlane w obu menedzerach okien.

* Conkies sa specyficzne dla menedzera okien, wigc mozliwe jest posiadanie roznych conkies
na ob i fb lub (domyslnie) conky tylko na jednym z nich.

* Domyslnie dostepnych jest wiele menu: wszystkie aplikacje (rofi), menu gldéwne (prawy
przycisk myszy na pulpicie), szczegétowe menu kategorialne (xfce4-appfinder) oraz menedzer
okien (srodkowy przycisk myszy na pulpicie). Proste i statyczne menu gtowne jest zar6wno
tradycyjne, jak i bardzo poreczne.

KREDYTY

MXRpi2 to osobisty respin, ktory sktada istniejace komponenty od utalentowanych i hojnych
deweloperow z ostatnich 20 lat, skonfigurowane i utozone w unikalny sposéb, aby stworzy¢ stabilny 1
zorientowany na uzytkownika system operacyjny oparty na Raspberry Pi i MX Linux. Zrddia
obejmuja:

* Programisci Linuksa, Debiana i Raspberry Pi

* Openbox, Fluxbox, Xfce, LXDE, BunsenLabs, Mepis i antiX.

*  Wielu indywidualnych tworcoOw narzedzi i aplikacji, ktore po prostu dzialaja

* MX Linux Devs, ktorzy poswiecili czas 1 wysitek dla tego projektu bez zadnego powodu
* uzytkownikéw MX-Fluxbox, ktorych wktad i1 sugestie byly niezwykle cenne

Wielkie dzi¢ki dla wszystkich!


https://www.youtube.com/playlist?list=PLnaS0cBJOYtJr2x8PRe3mWA5Ugu63d2gf
https://www.youtube.com/playlist?list=PLnaS0cBJOYtJr2x8PRe3mWA5Ugu63d2gf
https://www.youtube.com/playlist?list=PLnaS0cBJOYtJr2x8PRe3mWA5Ugu63d2gf
https://github.com/l3ib/nitrogen

3. Ekran dotykowy

Opracowano specjalne komponenty i ustawienia ulatwiajace korzystanie z ekranow dotykowych:

* Dostepny jest specjalny dock i panel, ktore sg ustawione na autohide pozostawiajac ekspozycje
na tyle duza (11px), Zze palec moze ja ztapaé: Settings Manager > Tint2 Manager, odznacz
wszystkie dziatajace elementy 1 zaznacz dwa, ktorych nazwa zaczyna si¢ od "Touchscreen"

* Specjalna stacja dokujaca ma niedziatajace ikony strzalek w dot na koncach; pozwalajg one
na otwarcie stacji dokujacej bez uruchamiania jednej z jej aplikacji.

* (Czcionki w menu zostaly zwiekszone, aby utatwi¢ wybdr pozycji do uruchomienia.

* Wirtualna klawiatura moze zosta¢ uruchomiona na ekranie logowania, stukajac w ludzka
posta¢ (Dostepnos¢) lub naciskajac F3. Po zalogowaniu sie, stuknij ikon¢ klawiatury w
specjalnym doku.

» Kliknij Menu > Ustawienia > Ekran dotykowy, aby uruchomi¢ specjalna stacj¢ dokujaca lub
wyswietli¢ wirtualng klawiature.

Nastepujace funkcje dziatajg OOTB, jak przetestowano na "7 Raspberry Pi Official Display:

» Kliknigcie prawym przyciskiem myszy na pulpicie, wywotane przez dtugie nacis$nigcie.
= Znany problem: na elementach wewnatrz okna (facza, pliki itp.) menu kontekstowe moze
by¢ czesto widoczne, ale nieuzywane.
* 1 palec
= Pojedyncze stuknigcie, aby otworzy¢ foldery i pliki, zamkna¢ okna
= Przecigganie okien wedlug paska tytutu
= Rozwaz zmiang motywu, aby poprawi¢ ewentualne problemy: Menu > Wyglad > Temat.
» 2 palce: przeciagnij pionowo, aby przewina¢ w dot/w gore w niektorych aplikacjach, takich jak
Firefox lub Menedzer ustawien.
= Przecigganie ekranu nie dziata w Thunarze. Aby korzysta¢ z paska przewijania, by¢
moze bedziesz musiat zmieni¢ jego wymiary, aby tatwo go chwyci¢: otworz w
featherpadzie lub innym edytorze tekstu
~/.config/gtk-3.0/gtk.css 1 dostosuj te wartosci wedlug wlasnego uznania. (Zauwaz, ze
bedzie to miato wpltyw na inne aplikacje gtk, takie jak synaptic)

~

( scrollbar, scrollbar button, scrollbar slider {
min-width: 12px;
min-height: 12px;

L )

Eksperymentalny zas6b zwany touchégg jest instalowany domyslnie, ale nie jest wiaczony; jak dotad
nie udato nam si¢ sprawi¢, by dzialal niezawodnie na tych menedzerach okien.

Znane problemy z ekranem dotykowym:
» Zgloszono rézne problemy (Linki) z Oficjalnym Wys$wietlaczem na Debianie "Bullseye",
szczegollnie 64bit, co spowodowato nasza decyzje o pozostaniu przy "Buster" i 32bit.
» Ikony pulpitu nie uruchamiajg si¢ i najlepiej je ukry¢ (Poza zasiggiem wzroku) lub usuna¢
(Wyglad).


https://www.raspberrypi.com/documentation/accessories/display.html
https://www.raspberrypi.com/documentation/accessories/display.html
https://www.raspberrypi.com/documentation/accessories/display.html
https://www.raspberrypi.com/documentation/accessories/display.html
https://www.raspberrypi.com/documentation/accessories/display.html
https://github.com/JoseExposito/touchegg#readme

4. Konfiguracje domysine
4.1 Fluxbox

FB moze by¢ uruchomiony w dwéch podstawowych konfiguracjach: Domys$Inej, oméwionej tutaj; oraz
Tradycyjnej (rozdziat 5).

Idac zgodnie z ruchem wskazowek zegara od lewego goérnego rogu, oto gléwne komponenty:

Ikony pulpitu (Punkt 4.1.1)

Wyswietlacz informacji o systemie, zwany "conky" (Punkt 4.1.2)
Panel kreatywny tint2 (Punkt 4.1.3)

dok zarzadzany przez MX Dockmaker lub tint2 (punkt 4.1.4)
ukryte FB "rootMenu" (punkt 4.1.5)

kb=

Pierwszym przystankiem dla nowych uzytkownikéw moze by¢ menedzer ustawien, dostepny z doku,
panelu lub menu pulpitu (roottMenu).

Oprocz elementdow na pulpicie 1 w doku, aplikacje mozna uruchamia¢ za pomocg dowolnego z
nastgpujacych narzedzi:

» tradycyjny przycisk Start (logo MX) panelu do petnego menu kategorycznego (kombinacja
klawiszy
Logog+x)

* kombinacja klawiszy Logo+a (ikona Windows lub Apple), aby wywota¢ bardzo szybkie
narzg¢dzie o nazwie "rofi" do alfabetycznego menu z porgcznymi wiasciwosciami (szczegoty w
Wiki)

» skrot F2 do wywotania matego okna uruchamiania (fbrun) z rzeczywista nazwa programu

Ponizsze sekcje pozwolg uzytkownikom na podstawowe zrozumienie, jak uzywaé i zarzadzaé

kazdym z tych komponentéw. Uwaga: stowo "Menu" w ponizszych sekcjach odnosi si¢ do pulpitu
lub menu gtownego, ktore pojawia si¢ po kliknigciu prawym przyciskiem myszy na pulpicie.


https://mxlinux.org/wiki/help-files/help-rofi/
https://mxlinux.org/wiki/help-files/help-rofi/
https://mxlinux.org/wiki/help-files/help-rofi/
https://mxlinux.org/wiki/help-files/help-rofi/

3.1.1 Ikony pulpitu

UKryj: Menu > Poza zasiegiem wzroku > Przetgcz ikony

Usun (ikona): kliknij ikon¢ srodkowym przyciskiem myszy, aby uruchomi¢ iDesktool
Zatrzymaj: Menu > Poza zasiggiem wzroku >

Przetacz iDesk Zarzadzaj: Menu > Wyglad >

Ikony pulpitu Pomoc: dedykowane wideo lub

w Wiki.

Ikony pulpitu sa obstlugiwane w MXRPi2 przez iDesk, program stworzony w 2005 roku i
zaprojektowany do rysowania ikon pulpitu dla uzytkownikéw minimalnych menedzeréw okien takich
jak FB 1 OB. Devs i uzytkownicy MX Linux zaadaptowali, zmodernizowali i rozszerzyli istniejace
narzedzie tworzac iDesktool: Menu > Wyglgd > Ikony pulpitu. To narzgdzie znacznie ulatwia
korzystanie z ikon na pulpicie na MXRPi2. Jest ono bardzo proste i nie powinno budzi¢ wielu pytan
dotyczacych jego uzycia.

Oto podstawowe dziatania myszy dla ikony na pulpicie (konfiguracja w ~/.ideskrc) na przyktadzie
domyslnej ikony "Pomoc PDF":

Dzialanie Mysz Przyklad
Wykonaj Lewe pojedyncze kliknigcie Otwiera kanat MXRPi2 na YouTube
Wykonaj alt | Prawe pojedyncze kliknigcie Otwiera ten dokument
Zarzadzaj Srodek (przycisk przewijania) Otwiera program iDesktool skoncentrowany na ikonie
strong pojedyncze kliknigcie
Drag Lewe klikniecie przytrzymaj, pusé, aby
zatrzymacd
4.1.2 Conky

Wyswietlanie systemu na pulpicie jest domyslnie wlaczone w FB.

Ukryj: Menu > Poza zasiegiem wzroku >
Przelgcz conky Usun (conky): Menu > Wyglgd
> Conky Zatrzymaj: Menu > Poza zasiegiem
wzroku > Przelgcz conky Zarzadzaj: Menu >
Wyglad > Conky

Pomoc: w Wiki: MX Conky, Conky Manager

Uzytkownicy MXRPi2 mogg korzysta¢ z domyslnego zestawu conky dla MX Linux uruchamiajac
MX Conky; Conky Manager moze by¢ dostgpny z niego, lub z ktoregokolwiek z menu. Conky
Manager jest porgczng metoda podstawowego zarzadzania, podczas gdy MX Conky dostarcza
zaawansowanych funkcji unikalnych dla MX Linux, takich jak manipulacja kolorami.

W Conky Managerze wykonaj te proste kroki, aby edytowa¢, przeglada¢ i wyswietla¢ conky:

* Pods$wietl kazdy konik 1 naci$nij przycisk Podglad na pasku menu, aby zobaczy¢, jak wyglada.
Pamigtaj, aby zamkna¢ kazdy podglad przed przejsciem do kolejnego.

» Kliknij na ikong¢ ustawien (kota zg¢bate), aby zmieni¢ podstawowe wlasciwosci, takie jak
lokalizacja.

» Zaznacz pole, aby wybra¢ dowolny conky, ktorego chcesz uzy¢. Zostanie on automatycznie
zainstalowany.


https://www.youtube.com/watch?v=yL5L6Yn3a9I
https://mxlinux.org/wiki/help-files/help-mx-idesktool/
https://mxlinux.org/wiki/help-files/help-mx-idesktool/
https://mxlinux.org/wiki/help-files/help-mx-conky/
https://mxlinux.org/wiki/help-files/help-mx-conky/
https://mxlinux.org/wiki/help-files/help-conky-manager/

» Pliki konfiguracyjne sa przechowywane w folderze ~/.conky/ w poszczego6lnych plikach
tematycznych. Moga by¢ edytowane, cho¢ nie jest to tatwe dla poczatkujacych, poprzez
zaznaczenie conky w Conky Managerze i kliknigcie na ikong edycji (otowek).

Dla bardziej skomplikowanych conkies, mozesz potrzebowaé uzy¢ compositora. Kliknij Menu >
Settings > Config > Startup, i odkomentuj linijk¢ o compositorze tak, aby wygladata tak: compton &

4.1.3 Panel tint2

UKryj: Menu > Poza zasiggiem wzroku > Przelqcz panel automatycznego ukrywania
Usunaé: Recznie: usun konfiguracje z ~/.config/tint2/

Stop: Manual: umies¢ komentarz (#) przed linig w pliku "startup”

Zarzadzaj: Menedzer ustawien > Menedzer Tint2 (ikony w doku i w

panelu) Pomoc: w Wiki

Oryginalny pasek narz¢dzi FB bardzo rézni si¢ pod wzgledem funkcji 1 wygladu od tego, czego
oczekuja dzisiejsi uzytkownicy. Alternatywny "tradycyjny" pasek narzg¢dzi jest tutaj uzywany z wysoce
konfigurowalng aplikacja znang jako "tint2".

Aby zmieni¢ panel, uruchom Menedzera ustawien, klikajac ikone klucza obok przycisku Start, ikong
kota zebatego w doku lub wybierajac liste w Menu. Nastepnie kliknij w "Menedzer Tint2". Mozesz
tez uzy¢ Logo+a (rofi), aby uzyskac do niego bezposredni dostep.

Otworzy si¢ ekran pokazujacy wszystkie konfiguracje tint2 w lokalizacji ~/config/tint2/. MXRPi2
dostarcza niewielki zestaw bardzo r6éznych konfiguracji, ktore mozesz wyprobowaé, w tym dwie
wyspecjalizowane do obstugi ekranow dotykowych.

Oproécz wyboru istniejgcej konfiguracji mozesz rowniez zmieni¢ elementy dowolnego panelu - w
rzeczywistos$ci jest to jedna z najwiekszych przyjemnosci korzystania z tint2. Kliknij na przycisk
"Config" lub "Edit", aby dokona¢ edycji graficznej lub bezposrednio tekstowe;.

Edytor graficzny zawiera dwie aplikacje:

» "Themes" wyswietla wszystkie konfiguracje tint2 w lokalizacji uzytkownika, jak réwniez
kilka innych przyniesionych podczas instalacji.

*  Okno "Wilasciwosci" wyswietla whasciwosci uruchomionej konfiguracji. Jesli okno
Wiasciwosci nie jest widoczne, kliknij na matg ikone kota zgbatego w lewym gérnym rogu.

Oto kilka typowych dzialan w oknie "Wtasciwosci", ktoére pomoga Ci zaczac:
* Dodawanie/usuwanie launcheréw z panelu-doku. Kliknij pozycje "Launcher" po lewej
stronie. Prawy panel sklada si¢ z dwoch kolumn: po lewej stronie znajduje si¢ lista ikon
aplikacji aktualnie wyswietlanych na pasku narzgdzi, natomiast po prawej lista wszystkich
zainstalowanych aplikacji desktopowych.
= Dodaj: wybierz aplikacje, ktorg chcesz z listy w prawej kolumnie, kliknij ikone "strzatki w
lewo" na $rodku, a nastgpnie kliknij przycisk "Zastosuj", aby natychmiast doda¢ ja do
paska narzedzi.

= Demontaz: postgpowaé w odwrotnej kolejnosci.

= Uzyj strzatek w gorg/w dol, aby ustawi¢ kolejnos¢ elementéw na panelu-doku.

* Przesuwanie lub zmiana rozmiaru panelu. Kliknij na pozycj¢ "Panel" w lewym panelu, a
nastepnie wybierz jego potozenie i rozmiar w prawym panelu. Kliknij przycisk "Zastosu;".
W tym miejscu mozesz réwniez przewing¢ w dot i zaznaczy¢ pole "Autohide", jesli
chcesz.

* Zmiana formatu czasu/daty. Przetacz 12h/24h uzywajac przycisku na dole ekranu Tint2
Manager. Dla innych zmian, kliknij na pozycje "Zegar" w lewym panelu, a nastepnie zmien
pole "Format pierwszej linii" lub "Format drugiej linii" na dowolne. Kody czasowe mozna


https://mxlinux.org/wiki/applications/tint2-panel/
https://mxlinux.org/wiki/applications/tint2-panel/

znalez¢ w Wiki.


https://mxlinux.org/wiki/other/time-formats-in-scripts/

UWAGA: Zrdb kopi¢ zapasowa swojej biezacej konfiguracji przed jej zmiang: kliknij na
~/.config/tint2/tint2rc, a nastepnie zapisz ja pod nowa nazwa, taka jak "tint2rc BAK." Nastepnie
mozesz skopiowac wszystkie swoje niestandardowe linie z pliku kopii zapasowej do wtasciwego
miejsca w swojej nowej konfiguracji tint2rc.

4.1.4 Dock

UKryj: Menu > Poza zasiggiem wzroku > Przelqcz automatyczne ukrywanie doku

Usun/Dodaj (element Docka): Menu > Wyglgd > Dockmaker

Zatrzymaj (Domyslny dok): Menu > Poza zasiegiem wzroku > Wylqcz domysing stacje dokujgcg
Zarzadzaj: Menu > Wyglgd > Dockmaker (dla stacji dokujqcej z ekranem dotykowym. tint2)
Pomoc: dedykowane wideo lub Wiki

MXRPi2 posiada natywnga aplikacje o nazwie Dockmaker, ktéra utatwia uzytkownikowi
tworzenie, modyfikowanie i zarzadzanie dokami. Pionowy dock pojawia si¢ na pulpicie, gdy
uzytkownik loguje si¢ po raz pierwszy. Jego konfiguracje ustawia si¢ w
~/facebook/scripts/DefaultDock.mxdk

UWAGA: zamiast Dockmakera uzywany jest touchscreen dock (tint2), aby po ukryciu mozna bylo
odstoni¢ krawedz 11px dla ekranu dotykowego. Takimi "panelami-dockami" nie mozna manipulowac w
Dockmakerze.

4.1.5 Pulpit (gtéwny) Menu

Ukryj: domysinie zawsze ukryte, kliknij prawym przyciskiem myszy, aby pokazac
Usun/Dodaj (element menu): Menu > Ustawienia > Konfiguracja > Menu
Stop: umies¢ komentarz (#) przed linig w ~/.fluxbox/init, ktora zaczyna sie

od: session.menuFile
Zarzadzaj: Menu > Ustawienia > Konfiguracja > Menu
Pomoc: Sekcje i4 linki

Uwaga: kliknij srodkowe kliknigcie na pulpicie, aby wyswietli¢ okno/menu pulpitu.

Statyczne, domyslne rootMenu sktada si¢ z oddzielnych4 jednostek: krotkiego menu gldwnego
(~/.fluxbox/menu-mx) oraz trzech podmenu (Wyglad, Ustawienia, Poza zasi¢ggiem wzroku)
znajdujacych si¢ w ~/.facebook/submenus. Te ptaskie pliki sg tatwe do odczytania i catkowicie pod
kontrolg uzytkownika.

Sekcje rootMenu sa ustalane przez linie separatora:
» Gora: Wszystkie aplikacje: bardzo szybkie menu (rofi) i Ostatnie pliki
*  Srodek: kilka czesto uzywanych aplikacji
* Nadole: Wyglad, Ustawienia, Poza zasi¢ggiem

wzroku 1 Zostaw Nowy uzytkownik zrobitby dobrze, aby

pracowac przez to menu.

4.1.6 Monitory (domyslinie nie sg wyswietlane)

Zob.4.2.6

4.2 OB

OB opiera si¢ tylko na plikach3, znajdujacych si¢ w ~/.config/openbox: autostart, menu.xml i rc.xml.


https://www.youtube.com/watch?v=yL5L6Yn3a9I
https://mxlinux.org/wiki/help-files/help-mx-dockmaker/
http://openbox.org/wiki/Main_Page

4.2.1
lkony pulpitu
Zob. pkt4.1.1.

4.2.2 Conky (domysinie niewidoczny)
Zob. pkt 4.1.2.

4.2.3 Systray

Autohide, pozycja, itd.: Menu > Ustawienia > Ustawienia podstawowe, zaktadka Dock
Stop: Recznie: umiesc/usun komentarz (#) przed linig w pliku autostartu
Config: ~/.stalonetrayrc (dla mozliwych parametréw > man stalonetray)

Systray jest tworzony przez stalonetray. Poniewaz jest ona traktowana jako dok, nie bedzie tatwo
wspotistnie¢ z dokami MX, poniewaz oba bylyby umieszczone w tym samym miejscu ekranu
("slot", w FB nazywany "slit").

4.2.4 Doki (domysinie nie sg wyswietlane)
Zob. 4.1.4.


https://github.com/kolbusa/stalonetray

4.2.5 Pulpit (gtéwny) Menu

Ukryj: domysinie zawsze ukryte, kliknij prawym przyciskiem myszy, aby pokazac
Usun/Dodaj (element menu): Menu > Ustawienia > Konfiguracja > Menu
Zarzadzaj: Menu > Ustawienia > Konfiguracja > Menu

Pomoc: Linki

Plik menu jest w formacie xml, ktory jest mniej tatwy do odczytania 1 modyfikacji niz plik FB.

Uwaga: kliknij Srodkowe kliknigcie na pulpicie, aby wy$wietli¢ menu okna

4.2.6 Monitory

Stos monitorow pulpitu gkrellm, dla ktorego dostgpnych jest wiele skorek i
wiele wtyczek, jest domys$lnie wigczony w wersji OB uzywanej w MXRPi2.

Pokaz: Menu > Wyglgd > Monitor
Ukryj sie: N/A
Zatrzymaj Autostart. skomentuj linie w pliku autostart/startup tak, aby wyglgdata

tak: —
#gkrellm & .

USEIS

Konfiguracja: kliknij prawym przyciskiem myszy na gornym panelu >
Konfiguracja. Poszczegolne elementy mogq byc¢ rowniez konfigurowane za
pomocq prawego przycisku myszy.

Pomoc: strona internetowa.

Proc

temp

Jest podobno mozliwe umieszczenie gkrellm w systray, zobacz to wyjasnienie.



http://gkrellm.srcbox.net/
http://www.muhri.net/gkrellm/nav.php3?node=gkrellmall&sort=added&conf=DESC
http://gkrellm.srcbox.net/Plugins.html
http://gkrellm.srcbox.net/
https://unix.stackexchange.com/questions/341903/how-to-run-gkrellm-in-the-taskbar-in-openbox

5. Tradycyjna konfiguracja FB

Ta sekcja jest przeznaczona dla uzytkownikdw, ktorzy cheg uruchomié tradycyjng konfiguracje FB.

Jak zacza¢?

Przywrécenie tradycyjnej konfiguracji FB jest bardzo proste. Kliknij prawym przyciskiem myszy w
dowolnym miejscu na pulpicie, aby wyswietli¢ 1 uzy¢ menu pulpitu (rootMenu). Nast¢pujace zmiany
s3 na wyciagnig¢cie reki:

» Ustawienia > Pasek narze¢dzi > Fluxbox: tradycyjny panel (tint2) zniknie, a na gérze ekranu

pojawi si¢ pasek narzedzi FB.

* Poza zasiggiem wzroku > Kill dock*.

* Poza zasiggiem wzroku > Zabi¢ conky'ego*.

* Poza zasiggiem wzroku > Przelacz iDesk i Przetacz ikony*.
*Dla trwatych zmian, wykomentuj (#) odpowiednie linie w pliku Settings > Configure > Startup tak,
aby wygladaly tak jak ponize;j:

#SHOME/ .FB/scripts/DefaultDock.mxdk
#SHOME/ .FB/scripts/conkystart
#idesktoggle idesk on 1>/dev/null 2>&l &

PrzesledZzmy, jak rozumie¢ i uzywac zmienionego pulpitu:

B0 W 1051 jui2e

Co to jest pasek narzedzi na gérze?

Ten pasek narze¢dzi FB oferuje uzytkownikom MX informacje o obszarach roboczych, otwartych
aplikacjach, zasobniku systemowym i aktualnej godzinie. Jego szeroko$¢ 1 rozmieszczenie mozna
ustawi¢ za pomocg opcji dostepnych po kliknigciu sSrodkowym przyciskiem myszy (=koétko
przewijania) zegara lub pagera na pasku narzedzi - jesli to z jakiego$ powodu nie dziata, kliknij Menu
> Ustawienia > Okno, szczelina i pasek narzedzi > Pasek narz¢dzi. Wysoko$¢ jest ustawiana w

~/ . FB/init/ :

session.screen(.toolbar.height: 0

Jesli znajduje si¢ tam zero, oznacza to, ze wybrany styl bedzie ustawiat wysokos¢. W przeciwnym
razie warto$¢ do 20jest 25¢czesto wygodna.

Pasek narzedzi zawiera nastepujace elementy domysine (L-R):

pager
» Umozliwia przetaczenie obszaru roboczego w gore (prawe kliknigcie) lub w dot (lewe
kliknigcie); tak samo jak Control + F1/F2/ itd., Ctrl-Alt + «—/— lub uzycie kotka przewijania
nad pustym obszarem pulpitu. Numer i nazw¢ ustawia si¢ w pliku ~/.FB/init. "W" oznacza
"Obszar roboczy". Domys$lnie nie jest uzywany.
pasek ikon
» Tutaj otwarte aplikacje beda pokazywac ikong, z r6znymi opcjami okien dostgpnymi przez
kliknigcie prawym przyciskiem myszy na odpowiednig ikong (w tym na sam pasek narzedzi)
> tryb paska ikon. Domys$lnie dla MX-FB wys$wietlane s3 Wszystkie okna.

systemtray AKA systray



* Odpowiednik obszaru powiadomien w Xfce. Domys$lne komponenty ustawione w ~/.FB/init;
aplikacje, ktore majg opcj¢ systemtray, bedg tam wyswietlane po uruchomieniu.

zegar
* Aby ustawi¢ zegar na 12h lub 24h, kliknij prawym przyciskiem myszy i kliknij 12h lub
24h, w zalezno$ci od tego, co zostanie wyswietlone. Jesli to nie zadziata, wybierz "Edytuj
format zegara".
*  24h: %H:%M, 12h: %I1:%M.
* Domyslnie ustawiony jest czas 12h i data w formacie dzien/krotki miesiac: %I:%M %b
%d. Wiele innych opcji czasu/daty mozna znalez¢ w Wiki.

Mozesz przenies¢ lub usung¢ dowolny element paska narzedzi w ~/.FB/init/ , ktéry domyslnie jest

skonfigurowany w ten sposéb:

workspacename, pasek ikon, systemtray, zegar

Jak moge sprawi¢, by pasek narzedzi wygladat bardziej jak starsze
systemy, takie jak Windows?

Kliknij Menu > Wyglad > Pasek narzedzi > Tradycyjny (uzywajac
tint2) Jak moge pozby¢ sie elementéw pulpitu,
ktorych nie chce? Menu > Poza zasiggiem wzroku > ...
Ten wpis zawiera:
» Faktyczne wpisy kill, ktore zatrzymuja caly program. Przy nastepnym logowaniu wszystko, co
zostato wlgczone w pliku startowym, pojawi si¢ ponownie, z wyjatkiem domys$lnego doku,
ktory zostanie wylaczony.

*  Wopis disable usuwa domyslng stacje dokujaca.
* Przelaczanie wpisow, ktore moga zabi¢ lub ponownie uruchomi¢ program.

Jak moge zmieni¢ lub doda¢ pozycje w menu?

Menu > Ustawienia > Konfiguracja > Menu. Sktadnia to: [kategoria] (nazwa) {polecenie} - nalezy
pamigta¢ o prawidlowym uzyciu nawiasow, nawiasow klamrowych 1 klamer.

Przyktad 1: zmien "Music" aby otwierat Clementine zamiast DeaDBeeF
* Znajdz lini¢ ze stowem Muzyka (w razie potrzeby uzyj
Ctrl+F) [exec] (Muzyka) {deadbeef}

» Kliknij dwukrotnie stowo "deadbeef" w cz¢sci komend, aby zostato podswietlone,
nastepnie wpisz "clementine" i zapisz, uzyskujac taki wynik:

[exec] (Music) {clementine}
» Kliknij Menu > Opu$¢ > Od$wiez, aby zastosowac
nowe ustawienia Przyklad 2: dodanie Skype'a do menu

» Zdecyduj, gdzie chcesz, aby si¢ pojawita; dla tego przyktadu, zat6zmy, ze chcesz dodac
now3 kategori¢ "Komunikacja" w sekcji Wspoélne aplikacje 1 wprowadz ja tam.

» Utworz kategori¢ za pomoca polecen podmenu (patrz ponizej), wprowadz nowy wiersz i
postepuj zgodnie ze wzorem: [exec] (pozycja menu) {polecenie}


https://mxlinux.org/wiki/other/time-formats-in-scripts/

*  Wynik bedzie wygladal mniej wigcej
tak: [podmenu] (Communicate)
[exec] (Skype) {skypeforlinux}

[koni
ec]

Menu > Zostaw > Odswiez

UWAGA: jak pokazuje drugi przyktad, polecenie, ktorego nalezy uzy¢, nie zawsze jest oczywiste,
dlatego w razie potrzeby nalezy otworzy¢ Finder aplikacji (F6), klikngé prawym przyciskiem myszy
interesujacy nas wpis > Edytuj i skopiowa¢ prawidlowe, petne polecenie dla danego menu.

Co jeszcze powinienem wiedzie¢ o oknach?

* Zmiana rozmiaru: Alt + prawe kliknigcie w poblizu rogu, ktory chcesz zmieni€ 1 przeciagnij.

* Przesuwanie: Alt + kliknigcie lewym przyciskiem myszy i przeciagnigcie.

» Stick: uzyj matego kwadratu w lewym goérnym rogu, aby ograniczy¢ okno do biezacego pulpitu.

* Opcje: kliknij prawym przyciskiem myszy na pasku narzedzi u gory okna. Szczeg6lng wartosé
ma mozliwo$¢ wyboru zapamigtania rozmiaru i lokalizacji (zapisane w ~/.FB/apps).

e Zaktadki: potacz wiele okien w jedno okno z zaktadkami na gorze, po prostu klikajac 1
przytrzymujac Ctrl- na pasku tytulowym jednego okna, a nastgpnie przeciagajac i
upuszczajac je na inne okno. Odwré¢ procedure, aby ponownie je rozdzielié.

Widze style w menu, co to jest?

Style sg prostymi plikami tekstowymi, ktore méwia FB, w jaki sposob generowaé wyglad okien 1
paskow narzedzi, a takze menu. Program FB dostarcza wiele z nich w katalogu /usr/share/FB/styles/,
ktore sg widoczne w Menu > Wyglad > Style, a wiele innych mozna znalez¢ w Internecie, wpisujac w
wyszukiwarke "style FB".

Style moga zawiera¢ obraz tta, ale jest to domyslnie zablokowane w MX-FB z gérnymi liniami w Menu
> Ustawienia > Konfiguracja > Naktadka. Aby umozliwi¢ stylowi okreslenie tla, umies$¢ znak skrotu
przed linig tak, aby wygladato to tak:

! Ponizsza linia zapobiegnie ustawianiu tla przez style.
#background: none

Jesli podoba Ci sig jakis$ styl, ale chcesz zmieni¢ pewne jego cechy, skopiuj go do ~/.FB/styles, zmien
nazwe¢ 1 wprowadz zmiany (zapoznaj si¢ z przewodnikiem po stylach Ubuntu w sekcji Linki, ponize;j).
W tym folderze mozna znalez¢ kilka stylow FB, ktore zostaly zmodyfikowane do uzytku w MX.

Czym sa tematy i jak nimi zarzagdzac¢?

Wiele motywdw jest domysSlnie zainstalowanych w MX-FB, a inne mozna znalez¢ w sieci. Motyw
GTK kontroluje takie elementy jak kolor panelu, tta okien i1 zaktadek, wyglad aplikacji, gdy jest ona
aktywna 1 nieaktywna, przyciski, pola wyboru, itp. Dost¢pne sa motywy od bardzo ciemnych do
bardzo jasnych.

Domys$lnym motywem dla MX-FB jest MX-Comfort. Mozna go zmieni¢ klikajac prawym przyciskiem
myszy na pulpicie, aby wywota¢ Menu > Wyglad > Motyw, co spowoduje wyswietlenie selektora
motywoOw, ikon, czcionek itd.



Nie moge przeczytaé niektorych tekstéw, czy moge cos z tym zrobic¢?

Mozesz dostosowaé czcionke uzywang przez motyw lub styl za pomoca selektora motywow;
domyslnie dla MXPi jest to Sans 11. Bardziej szczegdétowa kontrola jest dostepna za pomoca pliku
~/.FB/overlay. Na przyktad, ten zestaw polecen moze by¢ wyprobowany, aby tekst byt ogolnie
wiekszy:

# czcionki-------------mmmm e

menu.frame.font: PT Sans-12:regular

menu.title.font: PT Sans-12:regular

toolbar.clock.font: PT Sans-11:regular

toolbar.workspace.font: PT Sans-11:regular

toolbar.iconbar.focused.font: PT Sans-11:regular

toolbar.iconbar.unfocused.font: PT Sans-11:regular
window.font: Lato-9

Inne opcje czcionek mozna znalez¢ w odno$nikach na koncu tego dokumentu.
Czy moge zmieni¢ tapete?

Najpierw upewnij si¢, ze plik naktadki blokuje styl przed okresleniem tla. Nast¢pnie kliknij Menu >
Wyglad > Tapety > Wybierz, aby zobaczy¢ dostepne opcje. Lista, ktora wyskakuje z pozycji menu
zawiera tla uzytkownika (~/.facebook/backgrounds 1 ~/Pictures/Backgrounds) oraz tta systemowe
(/usr/share/backgrounds).

Jakie terminale sg dostepne?

e Ctrl+F4 1 Menu = Xfce4-terminal
e Ctrl+Alt+t = Xterm

Czy moge uzywaé witasnych kombinacji klawiszy?

Tak. Wiele z nich jest domys$Inie wymienionych w Menu > Ustawienia > Konfiguracja > Klawisze.
Nazwy kilku z nich sg troch¢ niejasne:

* Modl =Alt

*  Mod4 = Klawisz logo (Windows, Apple)
Wiecej: http://FB.sourceforge.net/docbook/en/html/c296.html

W MX-FB istniejg dedykowane kombinacje klawiszy funkcyjnych (patrz goérna czes¢ pliku z klawiszami
do zmiany):

e Ctrl+F1: Dokumentacja MX-FB

e Ctrl+F2: Uruchom polecenie za pomocg szybkiego uruchamiania aplikacji "rofi".

e Ctrl+F3: Menedzer plikéw

* Ctrl+F4: Terminal rozwijany

* vF5: Narzgdzia MX
Same klawisze funkcyjne nie sg zaprogramowane, aby unikna¢ konfliktu z aplikacjami.

Jakie sg opcje ekranéw?

» Jasno$¢: Menedzer ustawien > Narzgdzia > Tablica jasnos$ci
* Capture: dedykowana ikona w doku uruchamia MXRPi2-quickshot; jesli masz klawisz Print
Screen (AKA Print, PrtSc, etc.), to tez powinno dziataé. Jest on ustawiony na wybor regionu.


http://fluxbox.sourceforge.net/docbook/en/html/c296.html
https://mxlinux.org/wiki/help-files/help-rofi/

Czytalem o szczelinie: co to jest?

Szczelina byta pierwotnie pomyslana jako pojemnik na aplikacje dockapps, ale w MXRPi2 jest
uzywana gtownie dla docka. Moze by¢ umieszczony w ré6znych miejscach na pulpicie:

* TopLeft, TopCenter, TopRight

* LewyCentralny, PrawyCentralny

* BottomLeft, BottomCenter, BottomRight
Mozesz przeszuka¢ domyslne repo dla dockapps za pomocg tego polecenia terminala:
apt-cache search dockapp

Wiele z nich dostepnych w repozytoriach moze nie dziata¢ dobrze, ale warto si¢ im przyjrzec.


https://en.wikipedia.org/wiki/Dockapps

6. Linki

Pliki man (w terminalu lub https://linux.die.net/man/): fluxbox, fluxbox-keys, fbrun, fluxstyle,
fluxbox-remote.

http://fluxbox.sourceforge.net/docbook/en/pdt/fluxbook.pdf
Podstawowy podrecznik, nieco przestarzaly, ale wciaz
uzyteczny

http://openbox.org/wiki/Main_Page
Bardzo pomocna Wiki OB

https://bbs.archlinux.org/viewtopic.php?id=77729
Kilka dobrych ogdlnych wyjasnien z przyktadami

https://wiki.archlinux.org/index.php/fluxbox
Niektore komendy sg specyficzne dla Archa

https://wiki.ubuntu.com/HowToFluxboxStyles

https://ubuntuforums.org/showthread.php?t=617812
Doskonaty watek na FB klucze

https://desertbot.io/blog/raspberry-pi-touchscreen-kiosk-setup
Konfiguracja kiosku dla RPi Buster

https://raspberrypi.stackexchange.com/questions/tagged/touchscreen?
tab=newest&page=1&pagesize=15
Ostatnie problemy z oficjalnym

wyswietlaczem

https://wiki.debian.org/FluxBox

http://fluxbox.sourceforge.net/docbook/en/html/chap-tabs.html
Okno z zaktadkami

https://fmirkes.github.io/articles/20190827.html
Klikniecie prawym przyciskiem myszy na ekranie
dotykowym RPi (ale nie Bullseye)

https://github.com/jerry3904/mx-fluxbox
GitHub repo MX-FB

https://mxlinux.org/wiki/help-files/help-mx-fluxbox/
Wpis w Wiki MX-FB

https://bit.ly/2Sm1PJ1
YouTube: Kanal MX-FB



http://fluxbox.sourceforge.net/docbook/en/pdf/fluxbook.pdf
http://openbox.org/wiki/Main_Page
https://bbs.archlinux.org/viewtopic.php?id=77729
https://wiki.ubuntu.com/HowToFluxboxStyles
https://ubuntuforums.org/showthread.php?t=617812
https://desertbot.io/blog/raspberry-pi-touchscreen-kiosk-setup
https://raspberrypi.stackexchange.com/questions/tagged/touchscreen?tab=newest&page=1&pagesize=15
https://raspberrypi.stackexchange.com/questions/tagged/touchscreen?tab=newest&page=1&pagesize=15
https://raspberrypi.stackexchange.com/questions/tagged/touchscreen?tab=newest&page=1&pagesize=15
http://fluxbox.sourceforge.net/docbook/en/html/chap-tabs.html
https://fmirkes.github.io/articles/20190827.html
https://mxlinux.org/wiki/help-files/help-mx-fluxbox/
https://bit.ly/2Sm1PJl
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